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Rapportera tekniska fel har 



Sammandrag fran FR2814964 



The pursuit game has portable 
communications units (1) with a search carried 
out to find players wishing to play together, 
exchanging messages and searching for 
partners. A role is attributed to each player 
(pursuing or pursued) displaying each players 
role. The game starts, and when a 
predetermined distance between players is 
detected, the pursued player is declared 
caught. 
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@ PROCEDE ET SYSTEME POUR LE CONTROLE DU DEROULEMENT D'UN JEU DE COURSE-POURSUITE. 



(57) Ce procede fait intervenir des terminaux de communi- 
cation portatifs (1 ), mis respectivernent a la disposition des 
joueurs, et comprend les etapes suivantes: la recherche 
(21) de partenaires de jeu, au cours de laquelle les termi- 
naux (1) respectifs d'un ensemble de joueurs souhaitant 
jouer ensemble s'echangent des messages de recherche 
de partenaires, I'attribution (26) dynamique a chaque joueur 
dudit ensemble d'un role tel que poursuivant ou poursuivi, 
Taffichage sur le terminal de chaque joueur du role ainsi at- 
tribue a celui-ci par le systerne, le declenchement (25) du 
jeu a la suite duquel les joueurs poursuivants doivent trou- 
ver et attraper les joueurs poursuivis, la detection d'une dis- 
tance inferieure a un seuil predetermine entre les terminaux 
des joueurs, et la prise (30) d'un joueur poursuivi par un 
joueur poursuivant en reponse a la ladite detection d'une 
distance inferieure audit seuil predetermine entre un joueur 
poursuivant et un joueur poursuivi. 
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